
     

   
 
 
CONTENIDOS DEL CURSO / PRESTAKUNTZA EKINTZAREN EDUKIAK 

DENOMINACION / IZENA: 

Diseño de Interfaces de Usuario: Diseño Gráfico 
 

Herramientas de ilustración: Programa Ilustrator 

1. Introducción a la Ilustración  Vectorial  
2. El Entorno de Trabajo: las paletas de herramientas, los paneles y los Inspectores. 
3. Las Herramientas de Dibujo  
4. Modificación de Figuras: desplazamiento de objetos, rotación y simetrías, cambios de 

escala, agrupar y alinear objetos,... 
5. Trabajar con Texto  
6. El Color y los Atributos de Relleno. 
7. Las Capas. 
8. Importación y Exportación de Ficheros. 
9. Configuración. 
10. Los Filtros  

Herramientas de maquetación: Programa Indesign 

1. El Área de Trabajo  
2. Configurar un Documento. 
3. Trabajar con Marcos. 
4. Importar y Editar Texto. 
5. Trabajar con Tipografías. 
6. Trabajar con Colores. 
7. Trabajar con Estilos. 
8. Importar y Vincular Gráficos. 
9. Crear Tablas. 
10. Trabajar con Transparencias. 
11. Trabajar con Documentos Extensos. 

Herramientas de retoque de imagen: Programa Photoshop 

1. El entorno, la  Barra de Opciones, las Paletas y los Menús. 
2. Barra de Herramientas  
3. Tamaño y Resolución de la  Imagen. 
4. Las Capas. Trabajar con capas y Estilos de Capas. 
5. Canales y Máscaras. Canales de color y uso de las máscaras. 
6. Texto y Efectos del Texto. 
7. Teoría del Color. 
8. El Color y los Modos de Fusión. 
9. Motivos y Texturas  
10. Acciones Automatizadas. 
11. Uso de Filtros. 
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